TRegValues version 1.1

Данный компонент предназначен для удобного хранения переменных,  используемых в программе, в системном реестре Windows. Все переменные автоматически считываются из реестра и также автоматически записываются обратно в момент закрытия программы.

Как им пользоваться?

Во первых положите компонент TRegValues на вашу главную форму, так как она создается раньше других и следовательно переменные будут считаны раньше. Что бы добавить переменные выберите свойство Items. Редактор свойств подобен редакторам обьектов типа TCollection (не буду обьяснять как ним работать). Далее вам надо задать тип переменной. Доступно несколько типов:

Boolean

DateTime

Float

Integer

String

В эти пять типов возможно уложить практически все типы доступные в Delphi. TRegValues очень гибкий компонент если использовать его свойство Value, которое имеет тип VARIANT.

Как получить доступ к переменным внутри программы?

Можно использовать несколько вариантов.
1 Доступ по индексу
RegValues1.items[N].Value  - где N является позицией переменной в списке
2 Доступ по имени
RegValues1.items.GetByName(ValueName).Value - где ValueName bмя переменной
Через эти два типа доступа возможно как получать значение переменной так и записывать.
Пример:
MyVar:=RegValues1.items[0].Value;
MyVar:=MyVar+10;
RegValues1.items[0].Value:=MyVar;
или
MyVar:=RegValues1.items.GetByName('Window X').Value;
MyVar:=MyVar+10;
RegValues1.items.GetByName('Window X').Value:=MyVar;

Имеется и более быстрый доступ.
Для получения значения переменной используйте следующий вид.
MyVar:=RegValues1.Get('Windows X');
Для сохранения значения -
GerValues1.SetV('Window X',MyVar);

Доступ по типу.
Если вам нужно получить или сохранить переменную определенного типа,  то вы можете использовать следующие свойства:
AsBoolean
AsString
AsInteger
AsDateTime
AsFloat
Пример:
DateTimePicker1.Date:=RegValues1.items[1].AsDateTime;
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