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Как устроен отчет и как рабртает программа-генератор отчетов.





Шаблон состоит из одной или нескольких страниц. На страницу могут быть помещены объекты, каждый из которых представляет собой прямоугольник с определенными свойствами. Для изменения параметров объекта(кроме текста и поля) необходимо отметить его щелчком мыши и затем щелкнуть еще раз правой кнопкой.


Линия. Собственно линия может быть: горизонтальная, вертикальная, диагональная, прямоугольник. Линия может быть разной толщины.


Статический текст. Определяется собственно текстом, шрифтом, выравниванием. Шрифт определяется не непосредственно из числа шрифтов Windows, а из списка шрифтов отчета. Этот список представляет собой набор сочетаний произвольного описания шрифта и конкретного шрифта системы, например “Текст заголовков-Arial,14,b”. Список шрифтов является единым для всего отчета. Редактирование списка производится из диалога, вызываемого кнопкой на панели управления, или из меню Edit/Font table. Для добавления типа шрифта в список необходимо ввести его описание и нажать на кнопку с галкой. Для удаления типа шрифта надо отметить его в списке и нажать на кнопку с ластиком. Для изменения шрифта необходимо дважды щелкнуть на описание шрифта в списке.


Поле. Почти то же самое, что и статический текст, за исключением: - обведено рамкой, может быть изменено из программы и форматировано при выводе. Формат может быть следующим: - разделение тысяч, разделение тысяч с 2 знаками после запятой, короткий и длинный формат даты, номер страницы и общее число страниц.


Колонка. Предназначена для организации повторяющихся групп и определения места на странице, отведенного под эти группы. Представляет собой рамку, которая показывает место, отведенное для групп, и некоторое количество горизонтальных полос внутри рамки. Для создания новой полосы необходимо “потянуть” за квадратик, расположенный по центру верхней стороны колонки. Для изменения высоты полосы тащите ее ограничитель за квадратик, расположенный у правого его конца. Если Вы передвигаете колонку, все объекты, пересекающиеся с этой колонкой, двигаются вместе с ней. Колонка и полоса, чтобы к ним можно было обращаться из программы, должны иметь имя. Имя можно задать, щелкув правой кнопкой мыши. Для колонки может быть задан аттрибут Tabs, который показывает количество сдвигов вправо, которые доступны данной колонке. Также, если задан аттрибут Bordered, при выводе полосы ее верхняя и нижняя границы выводятся как гогизонтальные линии.


Картинка. Считывается из файла при создании. Могут быть загружены файлы .bmp, .wmf, .emf., .ico. При выводе все типы файлов, кроме .ico, масштабируются. В шаблоне хранится на сама картинка, а имя ее файла.





Функциональные возможности программы-генератора.(В порядке кнопок на панели управления).





Новый отчет. Создается пустой отчет, состоящий из одной страницы, с ориентацией бумаги, как у принтера по умолчанию.


Открыть отчет, сохранить отчет. В программу встроено средство контроля версий. Новые версии программы обязательно будут читать старые файлы. 


Движок выбора страницы. Если в отчете более одной страницы, это позволяет листать их. Рядом показаны номер текущей страницы(сверху) и общее количество страниц в отчете.


Поле ввода, два выпадающих списка и три кнопки - для форматирования текстовых объектов. Может быть установлено содержание, шрифт, формат вывода, выравнивание.


Кнопки установки масштаба изображения. Это не нуждается в пояснении.


Кнопки Вырезать, Скопировать, Вставить. Клавиатурные эквиваленты Shift-DEL, Ctrl-INS, Shift-INS. Это операции с Clipboard, и добавить тут нечего.


Выбор и перенос объектов. Если Вы щелкните мышью на объект, он станет активным. Если при этом Вы будете удерживать нажатой клавишу Shift, то объекты, которые были активными до щелчка, тоже останутся активными, а тот, на который Вы щелкаете, изменит свою активность на противоположную. Активным объект можно сделать также с помощью клавиатуры, нажимая клавиши TAB и Shift-TAB. Если вы щелкните мышью в область экрана, занятую двумя объектами, то активным станет меньший из них. Активные объекты можно удалить, нажав клавиши Alt-Delete, и двигать, нажимая Alt-клавиши со стрелками.


Лассо. Очертив на экране прямоугольную область, Вы сделаете активными все объекты, пересекающиеся с этой областью. Все объекты страницы Вы можете сделать активными, выбрав пункт меню Edit/Select All.


Кнопки создания объектов. Нажав на любую из них и буксируя мышь по экрану, Вы создадите соответствующий объект. После этого автоматически станет активной кнопка выбора.


Кнопка вызова таблицы шрифтов. Для текстовых элементов устанавливаются не конкретные шрифты, а элементы списка, например, ‘Caption’, ‘Plain’. Для каждого элемента списка с помошью таблицы шрифтов задается конкретный шрифт.


4 кнопки выравнивания выделенных объектов - каждая для одной из сторон.


4 кнопки изменения размера выделенных объетов - в большую и в меньшую стороны, в вертикальном и горизонтальном направлениях.


Кнопка сортировки выделенных объектов по координатам. Выделенные объекты упорядочиваются сверху вниз слева направо. Это действие производится, если вы вставили в цепочку полей новое и хотите передавать аргументы в порядке, соответствующем порядку полей на экране.


Кнопка “В размер”. При ее нажатии выделенные текстовые объекты сожмутся(или расширятся) до размеров, соответсвующих содержимому.


2 кнопки равного интервала. Выделенные объекты при их нажатии разместятся на равном расстоянии друг от друга.


Кнопка масштабирования. Будет предложено ввести вещественное число, после чего выделенные объекты изменят свой размер в введенной пропорции.


Все операции могут быть откачены на 1 шаг выбором из меню Undo или нажатием клавиш Alt-Backspace.





Как работает система.





Поясним на примерах, от простого к сложному.





1. Одностраничный отчет типа заявления на взнос, регистрационной карточки и.т.д.�Вы пишете в программе:





with rep{это имя компоненты} do


begin


  OpenReport; 


  Out([mystring, myint, myfloat, date]); {параметры передаются как открытый массив}


  Print; {или Preview, смотря что предпочтительнее}


end;





Out- функция вывода страницы. Значения полей передаются как элементы открытого массива. Эти значения форматируются, если необходимо, и по порядку подставляются в текст полей страницы. Если значений передается меньше, чем полей в странице, то оставшиеся поля печатаются “как есть”, если больше, то лишние аргументы игнорируются. В качестве значений должны быть переданы переменные или результаты функций, но не константы. Это связано с механизмом работы открытых массивов в Delphi. При вызове процедуры Out выводятся также статические объекты страницы - текст и линии, кроме тех, которые пересекаются с какой-либо колонкой.





2. Условия, как в предыдущем примере, только страниц должно быть несколько. В этом случае для добавления, например, 2 страницы, Вы должны написать: rep.page:=2. Страница автоматически вставится.





3. Отчет представляет собой распечатку таблицы. Программа будет выглядеть так:





with rep,mytable do


begin


  openreport;


while not eof do


  begin


    band(‘line’, [field1.value, fiel2.value,...,fieldn.value]);


    next;


  end;


  print;


end;





Здесь для вывода используется уже не процедура Out, а процедура Band. Она обращается конкретно к полосе line колонки table. Если на текущей странице шаблона находится только одна колонка, то она выбирается автоматически, если же несколько, то для выбора нужной необходимо написать currentcolumn:=’mycolumn’. При каждом обращении Band выводит значения аналогично Out, но поля и текст берутся из зоны, покрываемой line, причем только если они полностью содержатся внутри этой зоны. Линии обрезаются по размерам зоны. Каждое последовательное обращение выводит получившиеся объекты ниже предыдущего, пока не достигнет нижней стороны колонки. После этого в вывод добавляется страница и все продолжается.





4. То же, что и в предыдущем примере, только необходимо печатать заголовок, итог по таблице и по группе внутри таблицы. Добавляем в программе band(‘grouptotal’, [sum]) после каждой смены группы и band(‘total’, [totalsum]) в конце. Таким образом, легко например устроить так, что итог группы не будет печататься для тех групп, где число членов группы равно 1(например, это полезно в отчетах, где в основном группы из одного элемента, но бывают и из нескольких). Попробуйте сделать это Report Smith’ом.( Заголовок рисуем в шаблоне над колонкой. Для того, чтобы на странице печаталось что-либо, кроме полос колонки, организуем обработку события OnPage, вставляем туда out([date,val1,...valn]). Также в обработчик вставляем band(‘header’, [i]), чтобы иметь заголовок на каждой странице.





6. Все отлично, но мы решили еще раз усложнить себе жизнь. Теперь у нас первая страница отличается как по набору данных, так и по макету от последующих. Это часто встречается на практике, например, 1я и последующие страницы счета, на 1й большая шапка, на остальных маленькая. Создаем на второй странице шаблона пустую колонку нужных размеров с тем же именем, что и на первой странице. При печати программа сама найдет нужные полосы на 1й странице шаблона. В обработчике новой страницы добавляем tplpage:=2 для того, чтобы все страницы, кроме первой, печатались по второй странице шаблона.





7. И последнее. Нам нужно, чтобы каждая группа вместе с итогом либо печаталась целиком на странице, либо итог переносился на следующую страницу вместе с последним членом группы. Кроме того, нам необходимо печатать номер страницы и общее количество страниц. Для этого нам даже нет необходимости менять программу. Для печати номера/количества страниц есть специальный формат, и даже если мы не выводим данные в эти поля, они все равно напечатают желаемое. В случае с группами возможны два варианта. Если мы хотим, чтобы итог переносился хотя бы с одной строчкой, то нам следует задать аттрибут “Keep with prevous” для полосы grouptotal, если же нам хочется печатать группу неразрывно целиком вместе с итогом, то зададим аттрибут “Keep with next” для полосы line.








Итак, теперь свойства и методы объекта rline с их кратким описанием





property ReportName: string read FReportName write FReportName;


Задает имя файла шаблона, может быть установлено как во время разработки, так и во время выполнения.





function OpenReport: boolean;


Открывает отчет.





procedure Out(const Args: array of const);


Выводит страницу с заполнением полей.





property CurrentColumn: string read GetCurrentColumn write SetCurrentColumn;


Устанавливает текущую колонку. Все последующие вызовы Band относятся к этой колонке.





procedure Band(BandName: string; const Args: array of const);


Выводит поля и статические объекты из области BandName.





procedure Tab;


циклически сдвигает текущую колонку вправо в пределах параметра tabs данной колонки.





procedure print;


Печатает, что получилось, на принтере.





procedure preview(AOwner: TComponent);


Открывает окно предварительного просмотра. Из окна просмотра также можно распечатать отчет.





property tplpage: integer read ftplpage write settplpage;


Устанавливает номер страницы шаблона, по которой печатается отчет.





property page: integer read fpage write fpage;


Устанавливает или показывает номер страницы, на которую идет вывод информации. При увеличении свыше фактического числа страниц добавляет страницы.





function fitinfield(FieldName: string; var text: string): string;


Возвращает подстроку из переменной text, помещающуюся в поле FieldName. Переменная text обрезается с начала на размер возвращаемой строки, так что можно вызывать последовательно.





function getppos: integer;


Возвращает позицию, в которой находится печать текущей колонки.





function setppos(pos: integer): integer;


Устанавливает позицию печати текущей колонки. Служит в сочетании с предыдущей функцией для возврата на предыдущую позицию.(Так, например, печатаются мемо поля).





function getpictbyfname(fname: string): tpicture;


Возвращает tpicture картинки по имени файла, из которого она загружена. Дает возможность динамически подменять картинку во время печати.





property ShowPrintDlg: boolean;


Если true, перед печатью показывает стандартный диалог печати Windows.





property OnPage: TOnPageEvent read FOnPage write FOnPage;


Событие, происходящее перед добавлением страницы в результате последовательной п
