Codetabelle Code128





Die derzeitige Code128-Implementation sieht so aus:





CODE 128 A  ==> Control-ASCII (Großbuchstaben, Ziffern, Sonderzeichen, Steuerzeichen)


CODE 128 B  ==> Full-ASCII (Großbuchstaben, Kleinbuchstaben, Ziffern, Sonderzeichen)


CODE 128 C  ==> Numerisch (Nur Ziffern, für sehr kompakte Codierung von Zahlen)





Es sind alle drei Codetabellen A, B und C vollständig vorhanden


Es lassen sich alle Barcodes ohne Einschränkungen erzeugen (auch Sonderfunktionen/Steuerzeichen)


Es erfolgt eine automatische Prüfziffernberechnung und -codierung. Die meisten Barcode-Leser sollten diese Prüfziffer beim Dekodieren automatisch entfernen, so daß der gesamte Vorgang aus Codieren-Drucken-Lesen-Dekodieren transparent ist, d.h. die Eingabe bei TBarcode und Ausgabe des Lesegeräts sind identisch.


Einschränkungen bei der Klartextausgabe: Bei Nutzung von Steuerzeichen und Sonderfunktionen im Barcode wird der Klartext nicht korrekt dargestellt. Daher sollte die Eigenschaft Bar_HumanReadable auf "False" gesetzt werden, wenn Steuerzeichen oder Sonderfunktionen enthalten sind. Der gewünschte Klartext ist dann selbst ober- oder unterhalb des Barcodes auszugeben. In diesem Punkt sind zukünftige Verbesserungen (Klartext-Parser für korrekte Klartextausgabe bei Steuerzeichencodierung) vorgesehen.


Besonderheiten bei CODE128 C: Bei diesem Code ist die Angabe der Codes für "Bar_Caption" auf zwei verschiedene Arten möglich: Entweder im Klartext rein numerisch, z.B. "01234567", oder durch Angabe der gleichwertigen ASCII-Zeichen, also "!7Mc" (ergibt im Klartext bei CODE128 C ebenfalls "01234567", denn "!"<=>"01", "7"<=>"23", "M"<=>"45", "c"<=>"67", siehe Code B und Code C im Vergleich). Die interne Programmlogik von TBarcode arbeitet wie folgt: Solange bei Code128 C ALLE übergebenen Zeichen rein numerisch sind, wird direkt nach der Tabelle "Code C" codiert. Falls aber ASCII-Zeichen enthalten sind, wird erst von der Tabelle "Code B" nach "Code C" umgewandelt und dann der Barcode codiert. Im Normalfall sollte für Code C die Angabe im Klartext numerisch erfolgen. Falls eine ungerade Anzahl numerischer Stellen angegeben wird, erhält der Barcode eine führende Null.








Referenz	Ascii	Code A	Code B	Code C





0	32	Space	Space	00


1	33	!	!	01


2	34	"	"	02


3	35	#	#	03


4	36	$	$	04


5	37	%	%	05


6	38	&	&	06


7	39	'	'	07


8	40	(	(	08


9	41	)	)	09


10	42	*	*	10


11	43	+	+	11


12	44	,	,	12


13	45	-	-	13


14	46	.	.	14


15	47	/	/	15


16	48	0	0	16


17	49	1	1	17


18	50	2	2	18


19	51	3	3	19


20	52	4	4	20


21	53	5	5	21


22	54	6	6	22


23	55	7	7	23


24	56	8	8	24


25	57	9	9	25


26	58	:	:	26


27	59	;	;	27


28	60	<	<	28


29	61	=	=	29


30	62	>	>	30


31	63	?	?	31


32	64	@	@	32


33	65	A	A	33


34	66	B	B	34


35	67	C	C	35


36	68	D	D	36


37	69	E	E	37


38	70	F	F	38


39	71	G	G	39


40	72	H	H	40


41	73	I	I	41


42	74	J	J	42


43	75	K	K	43


44	76	L	L	44


45	77	M	M	45


46	78	N	N	46


47	79	O	O	47


48	80	P	P	48


49	81	Q	Q	49


50	82	R	R	50


51	83	S	S	51


52	84	T	T	52


53	85	U	U	53


54	86	V	V	54


55	87	W	W	55


56	88	X	X	56


57	89	Y	Y	57


58	90	Z	Z	58


59	91	[	[	59


60	92	\	\	60


61	93	]	]	61


62	94	^	^	62


63	95	_	_	63


64	96	NUL	`	64


65	97	SOH	a	65


66	98	STX	b	66


67	99	ETX	c	67


68	100	EOT	d	68


69	101	ENQ	e	69


70	102	ACK	f	70


71	103	BEL	g	71


72	104	BS	h	72


73	105	HT	i	73


74	106	LF	j	74


75	107	VT	k	75


76	108	FF	l	76


77	109	CR	m	77


78	110	SO	n	78


79	111	SI	o	79


80	112	DLE	p	80


81	113	DC1	q	81


82	114	DC2	r	82


83	115	DC3	s	83


84	116	DC4	t	84


85	117	NAK	u	85


86	118	SYN	v	86


87	119	ETB	w	87


88	120	CAN	x	88


89	121	EM	y	89


90	122	SUB	z	90


91	123	ESC	{	91


92	124	FS	|	92


93	125	GS	}	93


94	126	RS	~	94


95	127	US	DEL	95


96	128	FNC3	FNC3	96


97	129	FNC2	FNC2	97


98	130	SHIFT	SHIFT	98


99	131	Code C	Code C	99


100	132	Code B	FNC4	Code B


101	133	FNC4	Code A	Code A	


102	134	FNC1	FNC1	FNC1


103	-	Start A


104	-	Start B


105	-	Start C


106	-	Stopzeichen


